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IDEA Lab 안영민

: 인구통계기반으로가상인물을생성하고, 

각가상인물에게성격과상황별페르소나설명을붙인합성데이터



1. 지금까지어떤 synthetic population을만들었나

페르소나설명수
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공식 dev note의지도

India 21M

Korea 7M

USA 6M

Japan 6M

Brazil 6M

France 6M

El Salvador 1M

Singapore 0.888M

Vietnam 0.600M

Belgium 0.300M

Updated 2026.06.23



2. 한국 synthetic population은어떻게생겼나
Nemotron-Personas-Korea: 대한민국분포기반합성페르소나데이터셋
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1M
레코드

26
변수

7
상황별페르소나

데이터구조

• 총 7가지페르소나 변수: 직업·스포츠·예술·여행·음식·가족 ·요약

• 총 6가지페르소나속성변수 : 배경, 능력치, 관심사, 가치관

• 총 12개인구통계변수:  이름, 나이, 성별, 가족, 지역, 직업등

• 1개고유식별자

- 페르소나변수 - 페르소나속성변수

https://huggingface.co/datasets/nvidia/Nemotron-Personas-Korea
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1 OCEAN Big Five
개방성(O ), 성실성(C ), 외향성(E), 친화성(A ), 신경증(N ) score를샘플링

고라벨/설명으로변환. 각성격스코어는정규분포를따른다.

2 Demographic Probabilistic Graphical Model

공식통계와인구통계변수들로만든 PGM 으로인구통계데이터샘플링.

3 Persona attributes
샘플링된데이터를 LLM에입력으로넣어사람마다문화배경·역량·목표

·취미를설명하는자연어데이터생성.

4 Persona descriptions
PGM/OCEAN 데이터와페르소나속성을 LLM에입력으로넣어도메인별

자연어페르소나를생성.

PGM은인구통계데이터를샘플링하고, 

LLM은그사람의관점·행동을자연어로생성한다.

3. 한국 synthetic population은어떻게만들었나
공식통계·행정자료를 PGM으로구조화하고, LLM이자연어페르소나를합성한다.

사용된데이터

국가데이터처(성별·지역·산업·직업·여행·여가인구조사), 

대법원(출생연도·성별·이름데이터), 국민건강보험공단(건강검진정보), 

농촌경제연구원(식품소비행태), 네이버클라우드



4. 공개된 PGM 제작방법 04
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공개프레임워크: NVIDIA-NeMo/SDG-PGMs

1  데이터준비
각분포를 count DataFrame

으로정리

2  변수·그래프선언
변수와 Bayesian network 구조

정의

3  Conditional Probability 
Distribution 생성

4  샘플링·후처리 5  Data Designer 연결

성별

연령대

𝑷 성별 지역)

𝑷 연령대 지역,성별)

성별 나이

지역

𝑷(지역)

나이

𝑷 나이 연령대,성별) 혼인
상태

학력 전공

𝑷 혼인상태 성별,나이) 𝑷 학력 성별,나이) 𝑷 전공 성별,나이)



5 사용예시 05

• 장문학습에는긴문맥이필요하지만, 무관한문서를단순히이어붙이는것은적절하지않다.

• 합성데이터를이용해여러사람을비교·검색·집계하는자연스러운장문맥 문제를만들어학습에사용할수있다.

①장문맥모델학습데이터생성

②다양한 agent task 생성

N VID IA . N em o tro n 3 S up er: O p en, Efficient M ixture - o f- Exp erts H yb rid  M am b a- Transfo rm er M o d el fo r A g entic 
Reaso ning . 2026.

• LLM을통해합성데이터의사람이요구할 task 를만들어낸다음 agent가이를수행하도록학습.

• 다양한페르소나가존재해다양한 task를만들어낼수있다.

• Agent가어떤 tool을사용하는지까지다양하게학습할수있다.

• NVIDIA는이파이프라인을이용해약 150만개의다양한 tool-calling 방식을생성했다고보고.

Persona Task Tool-Calling



Thank You!
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